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Regido Escoteira do Rio de Janeiro
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Tema: Vida marinha polar —uma jornada pela antértica.

Informativo ALPHA

Todos serdo desafiados a conquistar o continente gelado do sul,
a Antartica. Conhecerdo seus descobridores e conquistadores
enquanto avancam nas atividades do GIN-24. Além disso o
Grande Jogo Naval deste ano propbe a todos os GEMAR
celebrar o centenario da UEB com essa experiéncia dinamica
em terra e no mar.

Data: 17 e 18 de agosto de 2024.
Local: da boca da Baia de Guanabara e a ponte Rio e Niteroi.

Publico: Lobinhos, Escoteiros, Séniores e Pioneiros membros dos
Grupos de Escoteiros do Mar.

Inscrigbes: Paxtu Administrativo, a serem encerradas em 3 de agosto.
Cota: Individual de R$ 40,00. (quarenta reais)

Dinamica da atividade: Os GEMAR deverdao preparar suas
embarcacdes que participardo do GJIN velejando dentro da area
demarcada pelas linhas vermelhas na figura abaixo, em direcdo as
bases organizadas em locais onde deverdo desembarcar e realizar as
tarefas propostas. O mapa das bases sera aberto no inicio da atividade,
dia 17 as 8:00, no hasteamento da bandeira. Porém, tambéem
acontecerao tarefas dentro das embarcacdes e em terra, transmitidas
por radio comunicador e nas bases.
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Cronograma: As bases, a navegacdo e o cumprimento de tarefas
acontecerdo de 08:00 do dia 17/08/24 até as 11:00 do dia 18/08/24.
Algumas bases nas praias sO poderdo ser cumpridas durante horario
diurno conforme sera recomendado na Carta do Jogo. Sera
recomendado que as embarcacbes se juntem para o pernoite na
enseada da Boa Viagem onde poderdo haver tarefas neste periodo e
serd nosso ponto de reunido noturno. O encerramento da atividade,
guando todos se juntardo, acontecera as 15:00 em local que sera
divulgado.

Embarcacdes: Cabera aos GEMAR se preparar e organizar a
embarcacao que estard com o pessoal do seu grupo evitando a juncao
dos GEMAR. Serao preferencialmente da classe escaler. Porém, na
auséncia do escaler podera utilizar qualquer outra embarcacao a vela
gue possa navegar com o efetivo minimo permitido para a embarcacéo
neste GJN. As embarcacdes podem possuir motor porém nao poderao
navegar motorizados, exceto em emergéncias que poderdo ser
analisadas pela comissao organizadora, recebendo penalidade.

Efetivo embarcado: Cada Grupo Escoteiro do Mar devera participar
com 1 (uma) embarcacdo para o representar a tripulacdo do seu
GEMAR, que devera ser composta por 1 (um) adulto e 5 (cinco) jovens
no minimo, dos ramos escoteiro, senior e/ou pioneiro. Nao possuindo
adulto qualificado e habilitado para o comando da embarcacao, o
GEMAR podera convidar familiares dos jovens ou, em ultimo caso,
colaborador externo, com registro ativo na UEB. A direcdo do GEMAR
devera estar em contato com o0 COREMAR para ir atualizando-o da
embarcacao que serd utilizada, seus comandantes etc. Havera reunido
de briefing.
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Bases em Terra:

| - As bases poderéo estar alocadas em praias, ilhas ou cais conforme
ser& descrito e apontado na carta que sera aberta no inicio da atividade
em acordo com a organizacao da atividade e deverao ter jogos para
todos os quatro ramos (lobo, escoteiro, senior e pioneiro);

Il - A proposta das Bases € que sua estrutura em terra seja organizada
pelo GEMAR (es) titular de sua organizacéo na totalidade, contando
com ambiente seguro, feliz e eficaz para a realizacdo da atividade,
podendo vender ou servir lanches e refeicbes por encomenda etc.
Preferencialmente devem ocorrer em area de facil acesso aos
visitantes;

Il — Cada base devera possuir obrigatoriamente um radioamador, ou
radio de transmissao maritimo, para fazer contato com as outras bases
do jogo e com as embarcac0es;

IV - Devem ser um ponto de apoio, de encontro, de reunido, para
receber convidados e visitantes, realizando também a divulgacédo do
escotismo.
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VI — Seréo as Bases em Terra serao:

Base 1 - James Clark Ross

Base 2 - Roald Amundsen

Base 3 - Robert Falcon Scot

Base 4 — Ernest Henry Shackleton

Base 5 — Luiz Antonio Ferraz
Pontuacgé&o: A pontuacdo sera distinguida levando em conta os itens:
Embarcacao; Bases em Terra; Circuito de Bases; Tarefas de Radio.
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Temas propostos:

A vida marinha polar. (Ficha 1)

Resgate de Naufragos; Circuito de Navegacédo montando béias (Ficha 2)
Engenharia Naval, Meteorologia, Ecologia e Programa Escoteiro (Ficha
3)

Nautimodelismo (Ficha 4)

Ciéncia Antértica; Base Comandante Ferraz (Ficha 5)

Outros: Radio Escotismo, Semaforo, Codigo Morse, Remo, Natacao,
Arremesso de boia e retinida, Velejada etc.

1 Tébua de Maré Porto do RJ:


https://pt.wikipedia.org/wiki/Roald_Amundsen
https://pt.wikipedia.org/wiki/Robert_Falcon_Scott
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ernest_Henry_Shackleton
http://www.marinha.mil.br/chm/sites/www.marinha.mil.br

